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Publikacja objeta miedzynarodowa licencjg otwartg CC-BY-SA 4.0 umozliwiajgca
kopiowanie, rozpowszechnianie, remiksowanie, zmienianie
i ulepszanie, rowniez w celach komercyjnych, pod warunkiem oznaczenia
autorstwa i udostepniania utwordéw zaleznych na tych samych warunkach.
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Publikacja zostata zrealizowana przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej
w ramach programu Erasmus+. Publikacja odzwierciedla jedynie stanowisko jej
autorow i Komisja  Europejska  nie  ponosi  odpowiedzialnosci
za zamieszczong W niej zawartos¢ merytoryczng
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Opis projektu:

Projekt ,Labirynt (nie)wiedzy” ma na celu powt6rzenie materialu z dowolnego dziatu fizyki
w atrakcyjnej dla ucznia formie. Jest gra planszowa polegajaca na przejsciu labiryntu. Klase
dzielimy na mate 3-4 osobowe grupy i kazda grupa rozgrywa gre na osobnej planszy. Celem gry
jest przejscie labiryntu niewiedzy odpowiadajac na pytania ,napotkane” po drodze. Wygrywa
gracz, ktory pierwszy przejdzie labirynt - reszta ginie w otchtaniach chaosu i niewiedzy.

Przebieg gry jest nastepujacy:
1. Poczatek gry - Wejscie do labiryntu:

Kazdy gracz rzuca kostka i w zaleznosci od otrzymanej liczby musi udac sie do miejsca gdzie go
kieruje strzatka (legenda na gérze planszy)

2. Poruszanie sie po labiryncie

Aby méc wykona¢ ruch w labiryncie trzeba najpierw odpowiedzie¢ prawidlowo na pytanie
(pozostali uczestnicy sprawdzajg wedtug klucza odpowiedzi), a nastepnie rzuci¢ kostka i poruszaé
sie po wylosowanej w ten sposéb linii (to jest koniec ruchu gracza i nastepuje ruch kolejnego
gracza). Jesli gracz Zle odpowie na pytanie nie ma mozliwosci rzutu kostka i wyjscia ze swojego
miejsca w labiryncie.

3. Koniec gry - nastepuje kiedy pierwszy gracza zdota wyjs¢ z labiryntu.
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