LABIRYNT (NIE)WIEDZY

GRA SPRAWDZAJACA WIEDZE

Edyta Wozniak 1 godz. lekcyjna
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a Szkotfa podstawowa |=; Gra powtdrzeniowa
¢ Szkota ponadpodstawowa

Materiaty:

e Plansza do wydrukowania: Labirynt_niewiedzy.png;

e Kostka do gry (nie zostaty dotgczone do projektu);

e Pionki do gry (nie zostaty dotgczone do projektu);

e Zestaw pytan — dowolny zestaw ponumerowanych pytan, badz krétkich zadan, kazde
na osobnej karteczce;

e Zestaw odpowiedzi.

Opis idei:

Projekt , Labirynt (nie)wiedzy” ma na celu powtérzenie materiatu z dowolnego dziatu fizyki
lub innego przedmiotu szkolnego w atrakcyjnej dla ucznia formie. Jest grg planszowg polegajaca na
przejsciu labiryntu. Klase dzielimy na mate 3-4 osobowe grupy i kazda grupa rozgrywa gre na osobnej
planszy. Celem gry jest przejscie labiryntu niewiedzy odpowiadajgc na pytania ,napotkane” po
drodze. Wygrywa gracz, ktéry pierwszy przejdzie labirynt — reszta ginie w otchtaniach chaosu i
niewiedzy.

Przebieg gry:

1. Poczatek gry - Wejscie do labiryntu:
Kazdy gracz rzuca kostka i w zaleznosci od otrzymanej liczby musi udac sie do miejsca gdzie
go kieruje strzatka (legenda znajduje sie na gérze planszy)

2. Poruszanie sie po labiryncie:

Aby modc wykonaé ruch w labiryncie trzeba najpierw odpowiedzie¢ prawidtowo
na pytanie (pozostali uczestnicy sprawdzajg odpowiedzi wedtug klucza przygotowanego przez
nauczyciela), a nastepnie rzuci¢ kostkg i poruszac sie po wylosowanej w ten sposdb linii (to jest
koniec ruchu gracza i nastepuje ruch kolejnego gracza). Jesli gracz zle odpowie na pytanie nie ma
mozliwosci rzutu kostka i wyjscia ze swojego miejsca w labiryncie.

3. Koniec gry — nastepuje kiedy pierwszy gracza zdota wyjs¢ samodzielnie z labiryntu.



